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NORMATIVA ESTATAL

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, (LOMLOE) por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, ha introducido cambios que afectan a la etapa de Bachillerato.
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

NORMATIVA AUTONOMICA

Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenaciéon vy el curriculo de la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, de conformidad con lo dispuesto en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, y en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
guedando derogado el Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenaciény el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado. Como desarrollo del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, se
hace necesario disponer de un nuevo marco normativo, mediante la presente Orden, que regule en
Andalucia la etapa de Bachillerato en aspectos curriculares y organizativos, asi como en lo referente
al ambito de la atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales, a la evaluacion, a la promocién
y a la titulacion.
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Competencias Clave y Perfil competencial al término de la etapa de Bachillerato

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y objetivos previstos en
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion para las distintas etapas educativas esté vinculada
a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave recogidas tanto en el Perfil de salida al término
de la ensefianza basica como en el Perfil competencial al término de Bachillerato, y que son las
siguientes:

Competencia en comunicacion lingtistica. CCL

Competencia plurilingue.CP

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. STEM
Competencia digital. CD

Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA

Competencia ciudadana. CC

Competencia emprendedora.CE

Competencia en conciencia y expresion culturales. CCEC

NGO~ WNE

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil competencial, en el sentido de que todos los
aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de cada una de las
competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan
en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Las Matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad, ese
patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, ya que los grandes retos globales, como el
respeto al medio ambiente, la eficiencia energeética o la industrializacion inclusiva y sostenible, a los
que la sociedad tendra que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones
cambiantes, de un aprendizaje autonomo, de modelizar situaciones, explorar nuevas vias de
investigacion y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible la utilizacion
de conocimientos y destrezas Matematicas, como el razonamiento, la modelizacién, el pensamiento
computacional o la resolucién de problemas. Esta materia aporta a varias competencias clave de
manera interrelacionada, la interpretacion de los problemas y la comunicacion de los procedimientos y
resultados estan relacionadas con la competencia en comunicacién lingiistica y con la competencia
plurilingle. El sentido de la iniciativa y el emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revision
y modificacién continua, enlaza con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la
adaptacion ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal,
social y de aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y
en la resolucién de problemas entronca directamente con la competencia digital, en cuyo desarrollo las
Matematicas han jugado un papel fundamental. EI razonamiento y la argumentacion, la modelizacion y
el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones
establecidas entre las Matematicas y otras areas de conocimiento, y la resolucion de problemas en
contextos sociales, estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo
conocimiento matematico como expresion universal de la cultura contribuye a la competencia en
conciencia y expresion culturales.
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Descriptores operativos de las competencias clave en la etapa de Bachillerato

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia
existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa,
el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada materia. Esta
vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de
estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicidn de las competencias clave definidas en el Perfil
competencial y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen
en el Perfil competencial los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio
esperado al completar el segundo curso de la etapa, y que suponen una profundizacion sobre los
niveles de desempefio definidos en el Perfil de salida de la Ensefianza Basica incluidos también en este
Anexo, posibilitando asi una vision clara del progreso esperado.

PERFIL COMPETENCIAL DE LA ETAPA DE BACHILLERATO

Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato y de acuerdo con lo establecido en el articulo 5
del Decreto 103/2023, de 9 de mayo ( objetivos de la etapa de bachillerato), se definen cada una de las
competencias clave y se enuncian los descriptores operativos del nivel de adquisicidn esperado al
término de la etapa, constituyéndose asi el Perfil competencial del alumnado al término de la misma.

1. COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA CCL

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.
Constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en todos los
ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi
como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y para aprender. Por Gltimo, hace
posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CCL1. Seexpresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y
adecuacidn a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.
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AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CCL2. Comprende, interpretay valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios
de comunicacidn, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacién procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee conautonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto
sociohistdrico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de
su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las
obras, crear y recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los
usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

2. COMPETENCIA PLURILINGUE CP

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y
eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que
permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad
linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de
forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica
central de la comunicacién, para fomentar la cohesion social.

3. COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIAE
INGENIERIA. STEM

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por

I.E.S. Santisima Trinidad. Baeza -



Programacion Didéactica del Departamento de MATEMATICAS ‘ Curso 2024/2025

1° BACHILLERATO: Matemaéticas |

sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica
permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver
diversos problemas en diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprension y
explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias,
incluidas la observacién y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones
basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La
competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias
propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de
las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipotesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Planteay desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes de investigaciones de forma clara y
precisa, en diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucidn de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea/emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y
mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.

4. COMPETENCIADIGITAL CD

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccién con estas. Incluye la alfabetizacion en informacidn y datos, la comunicacién y la
colaboracion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de
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problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en
internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integray reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus
recursos y generar nuevo conocimiento

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético

5. COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER CPSAA

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno mMismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el
tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la
resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer
frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos
metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para
abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de
forma autonoma para hacer eficaz su aprendizaje. CPSAAL1.2 Desarrolla una personalidad autonoma,
gestionando constructivamente los cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su
vida.

CPSAA2. Adopta de forma autonoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo
mas saludable.
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AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, ELL ALUMNO O LA ALUMNA...

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente
de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e
independiente y desarrollar su inteligencia. CPSAA3.2  Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones ldgicas de forma autonoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los prop6sitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados
de aprendizaje que le permitan transmitir ese

6. COMPETENCIA CIUDADANA CC

La competencia ciudadana contribuye a que el alumnado pueda ejercer una ciudadania responsable y
participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las
estructuras sociales, economicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania
mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcidn consciente de los valores propios de una cultura
democratica fundada en el respeto a los derechos humanaos, la reflexion critica acerca de los grandes
problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, historica, civica y moral de su
propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una
interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los
derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de
actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando
un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
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7. COMPETENCIA EMPRENDEDORA CE

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de
valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades
y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica 'y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a
arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion
y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y
habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la
planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CE1l. Evalla necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evallay reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y
financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que
Ileven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

8. COMPETENCIA EN CONCIENCIA'Y EXPRESIONES CULTURALES CCEC

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las
ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en
distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica
también un compromiso con la comprensidn, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del
sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado
por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales
pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, ELL ALUMNO O LA ALUMNA...
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AL COMPLETAR LA ETAPA DE BACHILLERATO, ELL ALUMNO O LA ALUMNA...

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier
época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y
culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y
culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen
sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacién o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cadigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Los ejes principales de las competencias especificas de Matematicas | y 11 son la comprension efectiva
de conceptos y procedimientos matematicos, junto con las actitudes propias del quehacer matematico,
que permitan construir una base conceptual solida a partir de la resolucion de problemas, del
razonamiento y de la investigacion matematica, especialmente enfocados a la interpretacion y analisis
de cuestiones de la ciencia y la tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que
mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y
la argumentacion, la representacion y la comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este
motivo recorren los siguientes procesos: resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones,
comunicacion y representacion, ademas del desarrollo socioafectivo. La resolucion de problemas y la
investigacion matematica son dos componentes fundamentales en la ensefianza de las Matematicas, ya
que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones
relacionadas con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el razonamiento, la creatividad y el
pensamiento abstracto. Las competencias especificas de resolucion de problemas, razonamiento,
prueba y conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la investigacion matematica
como son la formulacion de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificacion y la
generalizacion, la conexion entre las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y
procedimientos propios de las matematicas en otras areas de conocimiento, particularmente en las
ciencias y en la tecnologia. Debe resaltarse el caracter instrumental de las Matematicas como
herramienta fundamental para las areas de conocimiento cientifico, social, tecnoldgico, humanistico y
artistico. Otros aspectos importantes de la educacion matematica son la comunicacion y la
representacion. El proceso de comunicacién ayuda a dar significado y permanencia a las ideas al
hacerlas publicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es fundamental la forma
en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos competencias especificas enfocadas a la
adquisicion de los procesos de comunicacion y representacion, respectivamente, tanto de conceptos
como de procedimientos matematicos. Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de
los conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales y también llegue a experimentar su
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belleza e importancia, se ha incluido una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional,
social y personal de las Matematicas. Se pretende, de esta forma, contribuir a desterrar ideas
preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que solo quien posee un talento innato puede
aprender, usar y disfrutar de las Matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por
ejemplo, los relacionados con cuestiones de género.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizaciéon y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las
Matematicas, ya que son procesos centrales en la construccidn del conocimiento matematico. Estos
procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos
cognitivos sélidos que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como
herramienta para describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de
la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la
sistematizacidn en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacion al
lenguaje matemadtico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacion de
modelos abstractos de situaciones reales, y el uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la
analogia con otros problemas, estimacién, ensayo y error, resolverlo de manera inversa, ir hacia
atras, o la descomposicion en problemas mas sencillos o la utilizacién de técnicas heuristicas, entre
otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexién critica, el
razonamiento y la argumentacion. La interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas,
considerando ademas de la validez matematica diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el
consumo responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a
tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias. El desarrollo de esta competencia conlleva
procesos reflexivos propios de la metacognicién, como la autoevaluacién y la coevaluacion, el uso
eficaz de herramientas digitales, la verbalizacidn o la descripcion del proceso y la seleccidn entre
diferentes modos de comprobacion de soluciones o de estrategias para validarlas y evaluar su
alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion,
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con apoyo de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos
componentes importantes y significativos del curriculo de Matematicas, y estdn consideradas una
parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico
sobre una situacion planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas,
asi como la reformulacién del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion, al
tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromisoy
curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las Matematicas. El desarrollo
de esta competencia puede fomentar ademds un pensamiento mas diverso y flexible, mejorando la
destreza para resolver problemas en distintos contextos y estableciendo puentes entre situaciones
concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el
planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucién del problema
gue pueda ser ejecutada por un sistema informatico, sera necesario utilizar la abstraccién para
identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se
puedan codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento computacional
pueden culminar con la generalizacion. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al
ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las necesidades de modelado y simulacién con
las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacidon de modelos abstractos de situaciones
cotidianas y del ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacién y la codificaciéon en un
lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar
el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensién mas
profunda de cdmo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes.
El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas
generadas en otro contexto diferente, y, al conectar las ideas matematicas, poder desarrollar una
mayor comprension de los conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las Matematicas como
un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre
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los bloques de saberes como entre las Matematicas de un mismo o distintos niveles, asi como
también las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas,
reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucion de problemas y comprender cémo
unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer
matematico. La profundizacién en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un
amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las
Matematicas y otras areas de conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia, confieren
al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas. Estas relaciones
también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico, de forma que estas
puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante
la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevos nexos.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos y otras areas de conocimiento y con la vida real. Asimismo, implica el
uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacién en la resolucién de problemas en situaciones
diversas, valorando la contribucién de las Matematicas a la resolucién de los grandes retos y
objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos, seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de ideas, conceptos, procedimientos e informacion matematica facilitan el
razonamiento y la demostracién, se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y
contrastar la validez de las respuestas, las cuales estan presentes de forma natural en las tecnologias
digitales y se encuentran en el centro de la comunicacién matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacion
matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacion, recalcando las maneras en que
representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y
mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCECA4.2.
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8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién
claray veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de
intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos
conocimientos, convirtiendo la comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las
Matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la
terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
Matematicas.

La resolucion de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las Matematicas
representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar
correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las Matematicas fomentan el
bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo
gue se superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permitiendo mejorar la
autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de
trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
Matematicas, asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o
con la existencia de una aptitud innata para las Matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso
de aprendizaje de las Matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la
consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una
actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por las y los
demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion
asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1L.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

ESTAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS SE RELACIONAN CON LOS SIGUIENTES CRITERIOS DE
EVALUACION:
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Competencia especifica 1

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en
cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucién mas apropiada y describiendo el
procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento y la argumentacién.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidn del contexto -de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y de la
formulacion y reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacidn o investigacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando
algoritmos, y en su caso, implementdndolos en un sistema informatico.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo responsable, medio
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ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacioén.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacién con precisién y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

A. Sentido numérico.
MATE.1.A.1. Sentido de las operaciones.
MATE.1.A.1.1 Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.
MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar (suma, producto, cociente, potencia, radicacién y logaritmo) con
numeros reales y complejos: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.
MATE.1.A.2. Relaciones.
MATE.1.A.2.1 Conjunto de nimeros: nimeros racionales e irracionales. Los nUmeros reales.
Logaritmos decimales y neperianos. Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones
polindmicas que carecen de raices reales.
MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprensién y propiedades. Mddulo de un vector,
coordenada de un vector con respecto a una base, dnguloentre dos vectores y proyeccién ortogonal.

B. Sentido de la medida.
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MATE.1.B.1. Medicidn.
MATE.1.B.1.1 Cdlculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria. Razones
trigonométricas de un angulo cualquiera medido en grados o en radianes. Demostracién de las
identidades trigonométricas. Razones trigonométricas del angulo suma, el dngulo diferencia, el dngulo
doble y el angulo mitad. Cdlculo de las razones trigonométricas de un dngulo cualquiera empleando las
principales férmulas trigonométricas. Aplicacion de las razones trigonométricas, el teorema de los
senos y el teorema del coseno en la resolucion de triangulos y de problemas geométricos de contexto
real. Demostracién del teorema del seno y del coseno.
MATE.1.B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenédmenos aleatorios.
MATE.1.B.2. Cambio.
MATE.1.B.2.1 Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
Limite de una funcién en un punto: calculo grafico y analitico. Resolucion de indeterminaciones
sencillas (0/0, k/0, o= - oo, 1e0). Limites laterales. Limite de una funcién en el infinito: calculo grafico y
analitico. Resolucién de indeterminaciones sencillas. Determinacidn de las asintotas de una funcién
racional.
MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad. Estudio
de la continuidad de una funcién, incluyendo funciones definidas a trozos. Tipos de discontinuidades.
MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en diferentes
contextos. Derivacion de funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales, logaritmicas y
trigonomeétricas. Reglas de derivacién de las operaciones elementales con funciones y regla de la
cadena. Aplicaciones de las derivadas: ecuacién de la recta tangente a una curva en un punto de la
misma; obtencién de extremos relativos e intervalos de crecimiento y decrecimiento de una funcidn.
Célculo de derivadas sencillas por definicidn.

C. Sentido espacial.
MATE.1.C.1. Formas geométricas de dos dimensiones.
MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Manejo de triangulos, paralelogramos y otras figuras planas.
MATE.1.C.1.2 Resolucién de problemas relativos a objetosgeométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta en el espacio bidimensional. Estudio de la posicidn
relativa de puntos y rectas en el plano. Lugares geométricos: ecuacién de la recta mediatriz. Estudio de
la simetria en el plano: punto simétrico respecto de otro punto y de una recta; recta simétrica
respecto de otra recta. Aplicacidn de los nimeros complejos para la construccion de poligonos
regulares.
MATE.1.C.2. Localizacidn y sistemas de representacion.
MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda
de herramientas digitales.
MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano: seleccidn de la mas
adecuada en funcidn de la situacién a resolver.
MATE.1.C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
MATE.1.C.3.1 Representacidn de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.
MATE.1.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucién de
problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccién y la
demostracién de teoremas.
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MATE.1.C.3.4 Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.
MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico.
MATE.1.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
MATE.1.D.2. Modelo matematico.
MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacidn de situaciones en diversos contextos.
MATE.1.D.3. Igualdad y desigualdad. Ecuaciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales
y logaritmicas. Inecuaciones polinédmicas, racionales y de valor absoluto sencillas. Sistemas de tres
ecuaciones lineales con tres incégnitas. Método de Gauss para identificar los tipos de sistemas y
resolver sistemas compatibles determinados e indeterminados. Resolucion de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
MATE.1.D.4. Relaciones y funciones.
MATE.1.D.4.1 Andlisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas
tecnolégicas. Concepto de funcidn real de variables real: expresion analitica y grafica. Calculo gréficoy
analitico del dominio de una funcién.
MATE.1.D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension
y comparacion. Estudio y representacién gréfica de funciones polindmicas y racionales a partir de sus
propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis matematico (limites
y derivadas).
MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de la
ciencia y la tecnologia.
MATE.1.D.5. Pensamiento computacional.
MATE.1.D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando herramientas o programas mas adecuados.
MATE.1.D.5.2 Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

E. Sentido estocastico.
MATE.1.E.1. Organizacion y analisis de datos.
MATE.1.E.1.1 Organizacidon de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion
conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.
MATE.1.E.1.2 Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.
MATE.1.E.1.3 Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacién de la relacién lineal,
prediccién y valoracidon de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.
MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.
MATE.1.E.2. Incertidumbre.
MATE.1.E.2.1 Experimentos aleatorios. Revisidn del concepto de espacio muestral y del dlgebra de
sucesos (suceso complementario, union e interseccién de dos sucesos, leyes de Morgan). Estimacion
de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
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MATE.1.E.2.2 Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones
deequiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento. Calculo de la probabilidad
del suceso complementario y de la unién y la interseccién de dos sucesos. Probabilidad condicionada.
Resolucién de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov
o del dibujo de diagramas de Venn. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos: teoremas
de la probabilidad total y de Bayes. Resolucién de problemas que requieran del empleo de estos
teoremas o del dibujo de diagramas de arbol.

MATE.1.E.3. Inferencia. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.
MATE.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones.
MATE.1.F.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
MATE.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucién de problemas
y tareas matematicas, transformando los enfoques de las y los demas en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
MATE.1.F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.
MATE.1.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.
MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la formulacién
de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
MATE.1.F.3.2 Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y
matemadticas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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TEMPORALIZACION MATEMATICAS | CURSO 25-26

TRIM | SITUACIONES DE APRENDIZAJE | DIAS SABERES BASICOS
1° 15sep-14oct MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar con nimeros
6 semanas reales y vectores: calculo mental o escrito en los

casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en
los casos mas complicados.

MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacion de situaciones en diversos
ARITMETICA Y ALGEBRA contextos.

MATE.1.D.3.1 Resolucidn de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la cienciay
la tecnologia empleando herramientas o programas
mas adecuados.

1° 28oct-24nov MATE.1.B.1.1 Calculo de longitudes y medidas
5 semanas angulares: uso de la trigonometria.
MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucion y analisis
TRIGONOMETRIA de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y

la tecnologia empleando herramientas o programas
mas adecuados.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
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20 1 dici- 30en MATE.1.A.1.1 Adicidn y producto escalar de

7 semanas vectores: propiedades y representaciones.
MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar con nimeros
reales y vectores: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en
los casos mas complicados.

MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: estructura,
comprension y propiedades.

MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de dos
dimensiones: analisis de las propiedades y
determinacion de sus atributos.

MATE.1.C.1.2 Resolucion de problemas relativos a
GEOMETRIA objetos geométricos en el plano representados con
ANALITICA coordenadas cartesianas.

MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacién y exploracion con ayuda
de herramientas digitales.

MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos
geométricos en el plano: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.
MATE.1.C.3.1 Representacion de objetos
geométricos en el plano mediante herramientas
digitales.

MATE.1.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos,
algebraicos, grafos...) en la resolucién de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y
areas de intereés.

MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano:
validacion por medio de la deduccion y la
demostracion de teoremas.

MATE.1.C.3.4 Modelizacion de la posicién y el
movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.

MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio
cultural y artistico de Andalucia.

20 2febr-13mar MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas en

6 semanas situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

MATE.1.D.4.1 Analisis, representacion grafica e
FUNCIONES ELEMENTALES interpretacion de relaciones mediante herramientas
tecnoldgicas.

MATE.1.D.4.2 Propiedades de las distintas clases
de funciones, incluyendo, polinémicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonomeétricas y a trozos:
comprensién y comparacion.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
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3° 16mar-24abr | MATE.1.B.2.1 Limites: estimacion y calculo a
LIMITES Y CONTINUIDAD 6 semanas partir de una tabla, un gréafico o una expresion
algebraica.

MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones:
aplicacion de limites en el estudio de la

continuidad.
3° 27abr-5 jun .MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcion:
6 semanas definicion a partir del estudio del cambio en
DERIVADAS Y APLICACIONES diferentes contextos.

MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la cienciay
la tecnologia empleando herramientas o programas
mas adecuados.

3° ) 5jun-22 jun. | MATE.1.A.2.1 Los nimeros complejos como
NUMEROS COMPLEJOS soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen
2 semanas de raices reales.

MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucién y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la cienciay
la tecnologia empleando herramientas o programas
mas adecuados.

Las SITUACIONES DE APRENDIZAJE se desarrollan en el ANEXO |

La organizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje nos exige en cada etapa adoptar
estrategias didacticas y metodolégicas que orienten nuestra intervencién educativa en una
linea basada en el aprendizaje significativo y que se pueden resumir en los siguientes aspectos:

1. Partir del nivel de desarrollo del alumnado.
2. Asegurar la construccién de aprendizajes significativos

3. Hacer que el alumnado construya aprendizajes significativos por si mismo.
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4. Hacer que el alumnado modifique progresivamente sus esquemas de conocimiento.
5. Incrementar la actividad manipulativa y mental del alumnado.

6. Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Serd de gran importancia el
uso de la plataforma classroom. Se ha creado una clase para cada curso, y en caso de actividad
no presencial, se utilizara para la comunicacién con el alumno, recepcion de ejercicios, clases
on-line, etc.

Esta concepcidén no puede identificarse con ninguna teoria en concreto, sino, mas bien, con un
conjunto de enfoques que confluyen en unos principios didacticos: no se trata de
prescripciones educativas en sentido estricto, sino de lineas generales, ideas-marco que
orientan la intervencién educativa.

Este Proyecto Curricular tiene en cuenta estos principios de intervencién educativa, derivados
de la teoria del aprendizaje. Todos los principios psicopedagdgicos recogidos anteriormente
giran en torno a una regla basica: la necesidad de que los alumnos y las alumnas realicen
aprendizajes significativos y funcionales. Por ello, se debe adoptar una metodologia que
asegure que los aprendizajes de los alumnos y las alumnas sean verdaderamente significativos.

Asegurar un aprendizaje significativo supone asumir una serie de condiciones, que podemos
resumir en los siguientes puntos:

a) El contenido debe ser potencialmente significativo, tanto desde el punto de vista de la

estructura légica de la disciplina (o drea) como en lo que concierne a la estructura psicolégica
del alumnado.

b) El proceso de ensefianza-aprendizaje debe conectar con las necesidades,intereses,

capacidades y experiencias de la vida cotidiana de los alumnos y las alumnas. En este sentido, la

informacién que recibe el alumno ha de ser légica, comprensible y util.

c) Deben potenciarse las relaciones entre los aprendizajes previos y los nuevos.

d) Los alumnos y las alumnas deben tener una actitud favorable para aprender

significativamente. Asi pues, han de estar motivados para relacionar los contenidos nuevos con
aquellos que han adquirido previamente.

e) Las_interacciones de profesorado y alumnado y de alumnos con alumnos facilitan la

construccion de aprendizajes significativos. Al mismo tiempo, favorecen los procesos de
socializacién entre los alumnos y las alumnas.
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f) Es importante que los contenidos escolares se agrupen en torno a nucleosde interés para el

alumnado y que se aborden en contextos de colaboracién y desde Opticas con marcado
cardcter interdisciplinar.

Materiales didacticos que se van a usar

El libro de texto Operacién Mundo, de la Editorial Anaya, asi como todos los recursos digitales
que la editorial aporta tanto al alumno como al profesor.

Uso de las herramientas Tics que pueden ayudar a la resolucién de problemas, tanto de tipo
algebraico, geométrico o de representacidon de funciones (Geogebra, hoja de Excel, Open
Office-editor de ecuaciones-, recursos en la web... ademas de la plataforma classroom ya
mencionada antes)

Las actuaciones previstas en esta programacion didactica contemplan actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, linglisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como la adquisicion de las
competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la
correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacién planificados favorecen en el alumnado
la capacidad de aprender por si mismos y promueven el trabajo en equipo, fomentando
especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacion del alumnado, que favorezca
el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que
conlleve la lectura y la investigacidn, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencidn a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y tareas
en las que el alumnado pondrd en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos, evitando que
las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos, permitiendo
un ajuste de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusién de actividades y tareas que requeriran la cooperacion y el trabajo en
equipo para su realizacion. La ayuda entre iguales permitira que el alumnado aprenda de los demas
estrategias, destrezas y habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidades y a la
adquisicion de las competencias clave.
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Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacion didactica
contemplan sugerencias metodoldgicas y actividades complementarias que facilitan tanto el refuerzo
como la ampliacién para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus diferentes
actividades serdn flexibles y se podran plantear de forma o en numero diferente a cada alumno o
alumna.

Ademds se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del
alumnado, propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la
atencién a la diversidad y a la compensacion de las desigualdades, disponiendo pautas y facilitando
los procesos de deteccidn y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto como se
presenten, incidiendo positivamente en la orientacidn educativa y en la relacion con las familias para
gue apoyen el proceso educativo de sus hijas e hijos.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcidn de sus caracteristicas y posibilidades,
para aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso de cambio, con
objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

Respecto al grupo serd necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicion de
competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira planificar
correctamente las estrategias metodoldgicas mas adecuadas, una correcta gestion del aula y un
seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucién de logros colectivos.

Competencias especificas Criterios | Saberes basicos minimos
de
evaluacion
1. Modelizar y resolver problemas de la 1.1 MATE.1.A.1.1.
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia MATE.1.A.2.1.
aplicando diferentes estrategias y formas de MATE.1.C.2.2.
razonamiento para obtener posibles MATE.1.C.3.2.
soluciones. MATE.1.C.3.4.
MATE.1.D.2.2.
MATE.1L.E.1.4
1.2 MATE.1.A.1.2.
MATE.1.A.2.2.
MATE.1.B.2.1.
MATE.1.C.1.2.
MATE.1.D.3.
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2. Verificar la validez de las posibles 2.1 MATE.1.A.1.1.
soluciones de un problema empleando el MATE.1.A.1.2.
razonamiento y la argumentacion para MATE.1.B.1.1.
contrastar su idoneidad. MATE.1.D.3.
2.2 MATE.1.A.2.1.
MATE.1.C.2.2.
MATE.1.D.5.1.
3. Formular o investigar conjeturas o 3.1 MATE.1.B.1.2.
problemas, utilizando el razonamiento, la MATE.1.C.3.3.
argumentacion, la creatividad y el uso de MATE.1.D.1.
herramientas tecnoldgicas, para generar MATE.1.D.5.2.
nuevo conocimiento matematico. 3.2 MATE.1.C.2.1.
MATE.1.C.3.1.
MATE.1.D.1.
MATE.1.D.4.1.
MATE.1.D.5.1.
MATE.1.E.14.
MATE.1.E.3.
4. Utilizar el pensamiento computacional de | 4.1 MATE.1.D.1.1.
forma eficaz, modificando, creando y MATE.1.D.5.1.
generalizando algoritmos que resuelvan MATE.1.D.5.2.
problemas mediante el uso de las MATE.1.F.2.1.
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del &ambito
de las ciencias sociales.
5. Establecer, investigar y utilizar 5.1 MATE.1.B.2.1.
conexiones entre las diferentes ideas MATE.1.B.2.2.
matematicas estableciendo vinculos entre MATE.1.B.2.3.
conceptos, procedimientos, argumentos y MATE.1.C.2.1.
modelos para dar significado y estructurar MATE.1.C.3.4.
el aprendizaje matematico. MATE.1.D.4.2.
5.2 MATE.1.B.2.2.
MATE.1.B.2.3.
MATE.1.C.1.2.
MATE.1.D.2.1
6. Descubrir los vinculos de las 6.1 MATE.1.B.1.1.
matematicas con otras areas de MATE.1.C.3.2.
conocimiento y profundizar en sus MATE.1.D.2.1.
conexiones, interrelacionando conceptos y MATE.1.E.2.1.
procedimientos, para modelizar, resolver MATE.1.E.2.2
problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones 6.2 MATE.1.B.2.3.
diversas. MATE.1.C.3.2.
MATE.1.C.3.5.
MATE.1.F.3.2.
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7. Representar conceptos, procedimientose | 7.1 MATE.1.A.2.2.
informacion matematicos, seleccionando MATE.1.B.1.2.
diferentes tecnologias para visualizar ideas MATE.1.C.1.1.
y estructurar razonamientos matematicos MATE.1.C.3.1.
MATE.1.D.4.2.
MATE.1.E.14
7.2 MATE.1.C.2.1.
MATE.1.D.4.1.
MATE.1.D.4.3.
MATE.1.E.1.1.
MATE.1.E.1.2.
MATE.1.E.1.3.
8. Comunicar las ideas matematicas, de 8.1 MATE.1.B.1.2.
forma individual y colectiva, empleando el MATE.1.D.4.3.
soporte, la terminologia y el rigor MATE.1.E.1.1.
apropiados, para organizar y consolidar el MATE.1.E.1.2.
pensamiento matematico. MATE.1.E.1.3.
MATE.L.E.3.
MATE.1.F.3.1.
8.2 MATE.1.C.3.5.
MATE.1.D.4.3.
MATE.1L.E.2.1.
MATE.1.E.2.2.
9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1 MATE.1.F.1.1.
identificando y gestionando las propias MATE.1.F.1.2
emociones, respetando y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogeneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y 9.2 MATE.1.F.2.1.
afrontando situaciones de incertidumbre, MATE.1.F.3.1.
para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.
9.3 MATE.1.F.1.2.
MATE.1.F.2.2.MATE.1.F.
3.1

A lo largo del curso se realizard una EVALUACION INTEGRADORA, FORMATIVA y CONTINUA que permita
conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores conceptuales en los aprendizajes de los
alumnos, para asi poder corregirlos en la medida de lo posible. Esta evaluacion se concibe como una parte mas
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del proceso de ensefianza/ aprendizaje ya que se pretende seguir ensefiando (incluso) mientras se evalta y
por tanto tiene un cardcter formativo, y al atender sistematicamente a la diversidad de modos, ritmos y estilos
de aprendizaje de los alumnos tiene también un caracter integrador.

La nota final de evaluacidn sera calculada segln los criterios de evaluacién descritos en el apartado 7, siendo
éstos evaluados a través de los siguientes instrumentos de evaluacién:

Pruebas escritas

Trabajo diario en clase y en casa.

Cuaderno.

Conducta y respeto hacia los miembros de la comunidad educativa.

Participacion en el desarrollo de las clases

Trabajos de lectura y/o de investigacion, que podrian ser de caracter individual colaborativo. Para su
realizacidn, se podran utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién buscando informacidn
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios (presentaciones, imagenes, etc).

Se podra utilizar la plataforma classroom para la comunicacién y recogida de trabajos en casos oportunos.

1.- Exdmenes programados para cada uno o varios temas.

A lo largo de los periodos de cada evaluacion fijados por la Jefatura de Estudios se realizaran varias pruebas de
control de rendimiento de los alumnos. Cada trimestre se realizardn al menos dos pruebas que valoraran el
aprendizaje segun los criterios de evaluacion antes descritos.

Lo que se valora y califica en los ejercicios que componen cada prueba es el proceso légico que conduce a una
solucidn, no la solucién misma, y resulta obvio cuando estos procesos estan bien o mal conformados. También
se valoraran la presentacién y la ortografia.

2.- Observacion Sistematica de la atencion en clase, participacion activa en la misma, intervenciones,
trabajos, cuaderno y actividades realizadas por el alumno.

En el proceso de evaluacién se tendrd en cuenta, ademds de las pruebas realizadas, tanto la observacion
directa y actitud del alumno en clase, como sus intervenciones, participacion y demas valoraciones objetivas,
utilizando los instrumentos de evaluacidn anteriormente descritos, de modo que la calificacidn final sera el
reflejo de los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridas siempre segun los criterios de evaluacion del
apartado 7.

Durante el segundo y tercer trimestre, se realizard una prueba de recuperacion del trimestre anterior para
aquellos alumnos que hayan obtenido una calificacidon negativa en éstos, con el fin de recuperar la materia no
superada. Al final de curso, si se considera conveniente, se realizard una prueba para recuperar aquella parte
de la materia no superada.

La calificacion de la EVALUACION ORDINARIA de junio, sera la media de todas las notas del curso.

En caso de no superar la asignatura en junio, se deberd presentar en septiembre a una prueba escrita para

poder alcanzar los criterios de evaluacion.
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Actividades para estimular el interés y el habito de la lectura, la practica de la

expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacidn lingiiistica, ya que son
concebidas como una materia que utiliza continuamente la expresidon oral y escrita en la
formulacion y exposiciéon de las ideas. Fundamentalmente en la resolucién de problemas adquiere
especial importancia la comprensiéon y la expresién, tanto oral como escrita, de los procesos
realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El
propio lenguaje matematico es un vehiculo de comunicacién de ideas con gran capacidad para
transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de cardcter sintético, simbdlico, de términos
precisos y abstractos. La traduccién de los distintos lenguajes matematicos al lenguaje cotidiano, y
viceversa, también contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Desde esta materia hemos de favorecer que el alumnado se interese por la lectura y busque en los
libros la forma de profundizar e indagar sobre los distintos aspectos que se tratan en cada una de
las unidades didacticas. Implicar al alumnado en la adquisicion de una lectura activa y voluntaria,
gue le permita el conocimiento, la comprension, la critica del texto y el intercambio de
experiencias e inquietudes, sera clave para estimular el interés por la lectura y el fomento de la
expresion oral.

Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacidon lingiiistica, ya que son
concebidas como una materia que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la
formulacion y exposicidn de las ideas. Fundamentalmente en la resolucidon de problemas adquiere
especial importancia la comprension y la expresidon, tanto oral como escrita, de los procesos
realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El
propio lenguaje matemadtico es un vehiculo de comunicacién de ideas con gran capacidad para
transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbdlico, de términos
precisos y abstractos. La traduccién de los distintos lenguajes matematicos al lenguaje cotidiano, y
viceversa, también contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Cada unidad didactica utiliza tipologias de textos diferentes (cientificos, expositivos, descriptivos y
textos discontinuos a partir de la interpretacién de tablas, datos, graficas o estadisticas). Para la
mejora de la fluidez de los textos continuos y la comprensién lectora, se creardn tiempos de
lectura individual y colectiva, desarrollando estrategias a partir de preguntas que pongan en juego
diferentes procesos cognitivos: localizar y obtener informacién, conocer y reproducir, aplicar y
analizar interpretar e inferir y razonar y reflexionar.

Como hemos senalado, la lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos
transversales para el trabajo en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades
didacticas. Este propdsito necesita medidas concretas para llevarlo a cabo, plasmadas en nuestra
Programacion en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada
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unidad didactica en sus objetivos, contenidos, criterios y estandares. Proponemos las siguientes:
Estimular, en las diferentes unidades diddcticas, la busqueda de textos, su seleccidn, la lectura, la

reflexién, el andlisis, la valoracidn critica y el intercambio de datos, comentarios y estimaciones
considerando el empleo de:

Diferentes tipos de textos, autores e intenciones

Diferentes medios (impresos, audiovisuales, electronicos).

Diversidad de fuentes (materiales académicos y “auténticos”)

Se pondra especial interés en la lectura de textos relacionados con la historia de las matematicas,
biografias, descubrimientos, etc, y su contribucién al progreso del conocimiento cientifico,
relacionados con los distintos conceptos que se irdn estudiando.

Asimismo, sera necesario:
Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases (conversaciones,

entrevistas, coloquios, debates, etc.).

Exigir respeto en el uso del lenguaje.

Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.

Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y webgrafia

Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexion y el uso intencional de la entonacion y
las pausas.

Analizar y velar por:

La observacién de las propiedades textuales de la situacidn comunicativa: adecuacién, coherencia
y cohesion.

El empleo de estrategias lingiiisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y conclusion;
cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento, etc.

Las bibliotecas tanto de aula como del centro seran clave para contribuir a que el alumnado
profundice e investigue a través de libros complementarios al libro de texto. Esto supondrd una
mejora de la comprensidn lectora, a partir de actividades individuales y grupales, fomentando la
reflexion como punto de partida de cualquier lectura, asi como la mejora de la comprension oral a
partir del desarrollo de la escucha activa.

A lo largo del curso se concretaran distintas actividades extraescolares que favorezcan la relacién que
aparece entre nuestro entorno y los distintos modelos matematicos estudiados.

Ademas se favorecera la creatividad y la investigacién a través de la participacidn en olimpiadas
matematicas ya propuestas e incluso confeccionadas por el centro.

También se proponen actividades propuestas por el departamento de matematicas relacionadas ccon
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la fotografia, en este ultimo se hard un concurso de fotografia donde prima la relacién con las
matematicas y su relacién con la belleza que se plasma en la fotografia.

FECHAY FIRMA DEL PROFESOR
Baeza, 30 de octubre de 2025.

Dfia. Agustina Martinez Jodar.

Matematicas |

1° Bachillerato

Aritmética y Algebra.
Trigonometria.
Geometria Analitica.
Funciones elementales.
Limites y Continuidad.
Derivadas y aplicaciones.

N o v s wDN e

Numeros Complejos.

Aritmética y Algebra

SITUACION DE APRENDIZAJE 1: ARITMETICA Y ALGEBRA
CURSO: 1° BACHILLERATO. MATEMATICAS |
TEMPORALIZACION: 5 SEMANAS( Hasta finales de octubre)

JUSTIFICACION: A lo largo de la situacion trabajaremos fundamentalmente el sentido numérico y el
algebraico.
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El sentido numérico se caracteriza por la aplicacioén del conocimiento sobre numeracién y célculo en distintos
contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la
representacion y el uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos formados por niumeros y de las
operaciones.

El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones entre ellos,
ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria. El sentido
algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas: ver lo general en lo particular,
reconocer relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como
modelizar situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas son caracteristicas fundamentales

del sentido algebraico. El pensamiento computacional y la modelizacién también se trabajaran dentro de esta

situacién de aprendizaje.

PRODUCTO FINAL

Grabacion de un video explicando la aplicacién de los contenidos a la resolucién de

un problema

CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar
con nimeros reales y vectores: calculo

mental o escrito en los casos sencillos y

con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.
MATE.1.D.2.2 Ecuaciones,
inecuaciones y sistemas: modelizacién
de situaciones en diversos contextos.
MATE.1.D.3.1 Resolucién de
ecuaciones, inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no lineales
en diferentes contextos.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbélica en la

representacion y explicacion de
relaciones matematicas de la ciencia y
la tecnologia.

MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucion

y analisis de problemas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia

empleando herramientas o programas
méas adecuados.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, utilizando
la estrategia de resolucién mas
apropiada y describiendo el
procedimiento utilizado.

2.1. Comprobar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.
3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
formulacioén o investigacion de
conjeturas o problemas.

8.1. Mostrar organizacion al
comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la
informacién con precision y rigor.

1..Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

3.Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Se trata de las relacionadas con la resolucién de problemas, analisis de los mismos,
organizacion de datos, aplicacion practica de las matematicas y comunicacion de las

mismas de forma adecuada

CONEXION CON EL PERFIL DE SALIDA

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS,
CES, CPSAA4, CC3,CP1, CCL1, CCL3CCEC3

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA
DUA
Representacion | Proporcionar opciones de representacion
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Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos
Proporcionar opciones para la comprension

Expresion Proporcionar opciones para la accion fisica
Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion
Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva

Motivacion Proporcionar opciones para captar el interés
Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia
Proporcionar opciones para la autorregulacion

VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

EVIDENCIAS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno, portfolio, prueba escrita Rubrica, lista de cotejo, escala de
observacién

RUBRICA (Ejemplo Criterio Evaluacion 3.2)

IN (1-4) No manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en
la modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

SUF (5-6) | Manejar escasas veces algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Bl (6-7) Manejar ocasionalmente algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

NOT(7-8) | Manejar casi siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

SB (9-10) | Manejar siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Trigonometria

SITUACION DE APRENDIZAJE 2: TRIGONOMETRIA

CURSO: 1° BACHILLERATO MATEMATICAS |

TEMPORALIZACION: 5 SEMANAS (Hasta principios de diciembre)

JUSTlFlCAClON: A lo largo de la situacion trabajaremos la trigonometria viendo las principales relaciones

trigonométricas, los principales teoremas en que intervienen conceptos asociados a la trigonometria, su aplicacion a
laresolucion de problemas del mundo rea y la resolucion de ecuaciones trigonométricas

PRODUCTO FINAL

Grabacion de un video explicando la aplicacion de los contenidos a la resolucién de
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un problema

CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

MATE.1.B.1.1 Célculo de longitudes y

medidas angulares: uso de la
trigonometria.

MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucion

y andlisis de problemas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia

empleando herramientas o programas
mas adecuados.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbélica en la

representacion y explicacion de
relaciones matematicas de la ciencia y
la tecnologia.

2.1. Comprobar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la argumentacion
4.1. Interpretar y modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento
computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos,
y en su caso, implementandolos en
un sistema informatico

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas utilizando
procesos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las
matematicas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacion

8.1. Mostrar organizacion al
comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

4.Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

6.Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

7.Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

8. Comunicar las ideas mateméticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Se trata de las relacionadas con la resolucién de problemas, analisis de los mismos,
organizacion de datos, aplicacion practica de las matematicas y comunicacion de las

mismas de forma adecuada

CONEXION CON EL PERFIL DE SALIDA

STEM1, STEM2STEMS, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CC3,

CC4, CEZ2, CES.

CCEC1,CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2, CCL1, CCL3, CP1

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA

DUA

Representacion | Proporcionar opciones de representacion
Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos
Proporcionar opciones para la comprension

Expresion Proporcionar opciones para la accién fisica
Proporcionar opciones para la expresién y comunicacion
Proporcionar opciones para la funcidn ejecutiva

Motivacion Proporcionar opciones para captar el interés
Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia
Proporcionar opciones para la autorregulacion

VALORACION DE LO APRENDIDO
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

EVIDENCIAS INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Cuaderno, portfolio, prueba escrita Rubrica, lista de cotejo, escala de
observacién

RUBRICA (Ejemplo Criterio Evaluacion 1.2)

IN (1-4) No manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en
la modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

SUF (5-6) | Manejar escasas veces algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Bl (6-7) Manejar ocasionalmente algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

NOT(7-8) | Manejar casi siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

SB (9-10) | Manejar siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Geometria Analitica

SITUACION DE APRENDIZAJE 3: GEOMETRIA ANALITICA

CURSO: 1° BACHILLERATO MATEMATICAS |

TEMPORALIZACION: 7 SEMANAS (Hasta finales de enero)

JUSTlFlCAClON: A lo largo de la situacion introduciremos el concepto de vector, sus propiedades y

operaciones. A partir de ahi, usando la expresion en coordenadas veremos cémo expresar analiticamente los
diferentes elementos geométricos que podemos encontrar en el plano.

PRODUCTO FINAL

Grabacion de un video explicando la aplicacion de los contenidos a la resolucién de
un problema

CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS CRITERIOS DE COMPETENCIAS
EVALUACION ESPECIFICAS

MATE.1.A.1.1 Adicién y producto 1.1. Manejar algunas estrategias y 1. Modelizar y resolver problemas de la vida

escalar de vectores: propiedades y herramientas, incluidas las digitales, | cotidiana y de la ciencia y la tecnologia

representaciones. MATE.1.A.1.2 en la modelizacién y resolucion de aplicando diferentes estrategias y formas de

Estrategias para operar con nimeros problemas de la vida cotidiana y de razonamiento para obtener posibles

reales y vectores: calculo mental o la ciencia y la tecnologia, evaluando | sgojuciones

escrito en los casos sencillos y con su eficiencia en cada caso.

herramientas tecnoldgicas en los casos

mas complicados. 1.2. Obtener todas las posibles 5.Establecer, investigar y utilizar conexiones

MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: soluciones matematicas de entre las diferentes ideas matematicas,
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estructura, comprension y propiedades. problemas de la vida cotidiana y de estableciendo vinculos entre conceptos,
MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de la ciencia y la tecnologia, utilizando | procedimientos, argumentos y modelos para

dos dimensiones: andlisis de las la estrategia de resolucién mas dar significado y estructurar el aprendizaje
propiedades y determinacion de sus apropiada y describiendo el matematico

atributos. procedimiento utilizado. 6.Descubrir los vinculos de las matematicas
MATE.1.C.1.2 Resolucién de 5.1. Manifestar una vision con otras areas de conocimiento y
problemas relativos a objetos matematica integrada, investigando profundizar en sus conexiones,

geométricos en el plano representados y conectando las diferentes ideas interrelacionando conceptos y

con coordenadas cartesianas. matematicas procedimientos, para modelizar, resolver

MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos 5.2. Resolver problemas en
geométricos en el plano: representacion | contextos matematicos,
y exploracion con ayuda de estableciendo y aplicando

problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones

herramientas digitales. conexiones entre las diferentes ideas diversas.

MAT_E.l.C.2.2 Exp_resiones algebraicas m_ateméticas y usando enfoques 7.Representar conceptos, procedimientos e
de objetos geométricos en el plano: diferentes. informacién matematicos, seleccionando
seleccion de la mas adecuada en 6.1. Resolver problemas en diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
funcion de la situacion a resolver. situaciones diversas utilizando ) o
MATE.1.C.3.1 Representacion de procesos matematicos, estructurar razonamientos matematicos.
objetos geométricos en el plano estableciendo y aplicando

mediante herramientas digitales. conexiones entre el mundo real,

MATE.1.C.3.2 Modelos matematicos otras areas de conocimiento y las

(geométricos, algebraicos, grafos...) en matematicas

la resolucion de problemas en el plano. 7.1. Representar ideas matematicas,
Conexiones con otras disciplinas y estructurando diferentes

areas de interés. razonamientos matematicos y
MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas seleccionando las tecnologias mas
en el plano: validacion por medio de la adecuadas

deduccion y la demostraciéon de
teoremas.

MATE.1.C.3.4 Modelizacién de la
posicion y el movimiento de un objeto
en el plano mediante vectores.
MATE.1.C.3.5 La geometria en el
patrimonio cultural y artistico de
Andalucia.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Se trata de las relacionadas con la resolucién de problemas, analisis de los mismos,
organizacion de datos, aplicacion practica de las matematicas y comunicacion de las
mismas de forma adecuada

CONEXION CON EL PERFIL DE SALIDA

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CES,
CCEC1, CCA4.

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA
DUA

Representacion | Proporcionar opciones de representacion
Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos
Proporcionar opciones para la comprension

Expresion Proporcionar opciones para la accion fisica
Proporcionar opciones para la expresién y comunicacion
Proporcionar opciones para la funcidn ejecutiva

Motivacion Proporcionar opciones para captar el interés
Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia
Proporcionar opciones para la autorregulacion

VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

EVIDENCIAS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno, portfolio, prueba escrita Rabrica, lista de cotejo, escala de
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| observacion

RUBRICA (Ejemplo Criterio Evaluacion 1.2)

IN (1-4) No manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en
la modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

SUF (5-6) | Manejar escasas veces algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Bl (6-7) Manejar ocasionalmente algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

NOT(7-8) | Manejar casi siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

SB (9-10) | Manejar siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Funciones elementales

SITUACION DE APRENDIZAJE 4: FUNCIONES ELEMENTALES

CURSO: 1° BACHILLERATO MATEMATICAS |

TEMPORALIZACION: 6 SEMANAS

JUSTlFlCAClON:AqUi estudiaremos las distintas familias de funciones elementales, sus propiedades, sus

distintas representaciones con especial énfasis en la grafica. Veremos cémo modelizan distintas situaciones reales
y como adaptar a contextos concretos esas propiedades generales

PRODUCTO FINAL

Grabacion de un video explicando la aplicacion de los contenidos a la resolucién de
un problema

CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS CRITERIOS DE COMPETENCIAS
EVALUACION ESPECIFICAS

MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas | 3.2. Emplear herramientas 3.Formular o investigar conjeturas o

en situaciones sencillas: estrategias de tecnoldgicas adecuadas en la problemas, utilizando el razonamiento y la

identificacién y determinacion de la formulacién o investigacion de argumentacion, con apoyo de herramientas

clase o clases de funciones que pueden conjeturas o problemas. tecnoldgicas, para generar nuevo

modelizarlas. 5.1. Manifestar una vision conocimiento matematico

MATE.1.D.4.1 Anélisis, representacién | matematica integrada, investigando

gréfica e interpretacion de relaciones y conectando las diferentes ideas

mediante herramientas tecnoldgicas. matematicas. 5.Establecer, investigar y utilizar conexiones

MATE.1.D.4.2 Propiedades de las 5.2. Resolver problemas en entre las diferentes ideas matematicas,

distintas clases de funciones, contextos matematicos, estableciendo vinculos entre conceptos,

incluyendo, polinémicas, estableciendo y aplicando procedimientos, argumentos y modelos para

exponenciales, irracionales, racionales conexiones entre las diferentes ideas | dar significado y estructurar el aprendizaje

sencillas, logaritmicas, trigonométricas mateméticas y usando enfoques matematico

y a trozos: comprension y comparacion. | diferentes. 6.Descubrir los vinculos de las matematicas
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MATE.1.D.4.3 Algebra simbélica en la

representacion y explicacion de
relaciones matematicas de la ciencia y
la tecnologia.

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas utilizando
procesos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las
matematicas.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacioén.

8.1. Mostrar organizacion al
comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la
informacién con precision y rigor s

con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

7.Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

8.Comunicar las ideas matematicas, de forma
individual y colectiva, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento
matematico

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Se trata de las relacionadas con la resolucién de problemas, analisis de los mismos,
organizacion de datos, aplicacion practica de las matematicas y comunicacion de las

mismas de forma adecuada

CONEXION CON EL PERFIL DE SALIDA

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE2, CES,
CCEC1, CCECS.2, CCECA4.1,CC4, CCL1, CCL3

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA

DUA

Representacion | Proporcionar opciones de representacion
Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos
Proporcionar opciones para la comprension

Expresion Proporcionar opciones para la accion fisica
Proporcionar opciones para la expresién y comunicacion
Proporcionar opciones para la funcidn ejecutiva

Motivacion Proporcionar opciones para captar el interés
Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia
Proporcionar opciones para la autorregulacion

VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

EVIDENCIAS

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno, portfolio, prueba escrita

Rdbrica, lista de cotejo, escala de
observacion

RUBRICA

Ejemplo Criterio Evaluacion 1.2)

IN (1-4)

No manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en
la modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

SUF (5-6)

Manejar escasas veces algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
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caso.

Bl (6-7) Manejar ocasionalmente algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

NOT(7-8) | Manejar casi siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

SB (9-10) | Manejar siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Limites y continuidad

SITUACION DE APRENDIZAJE 5: LIMITES Y CONTINUIDAD

CURSO: 1° BACHILLERATO MATEMATICAS |

TEMPORALIZACION: 6 SEMANAS

JUSTlFlCAClON:U”a vez trabajadas las funciones elementales necesitamos conocer las propiedades que nos

hacen saber cuando una funcién es continua, introducimos para ello el concepto de limite que nos da la idea del
comportamiento de una funcién tanto en un punto como en sus ramas infinitas estudiando también el

comportamiento asintético de la misma.

PRODUCTO FINAL

Grabacion de un video explicando la aplicacion de los contenidos a la resolucion de

un problema

CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

MATE.1.B.2.1 Limites: estimacién y

calculo a partir de una tabla, un grafico

0 una expresion algebraica.
MATE.1.B.2.2 Continuidad de
funciones: aplicacion de limites en el
estudio de la continuidad.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, utilizando
la estrategia de resolucién mas
apropiada y describiendo el
procedimiento utilizado.

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas y usando enfoques
diferentes.

1.Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones

3.Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico

5.Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico

7.Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.
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7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacion.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Se trata de las relacionadas con la resolucion de problemas, andlisis de los mismos,
organizacion de datos, aplicacion préctica de las matematicas y comunicacion de las
mismas de forma adecuada

CONEXION CON EL PERFIL DE SALIDA

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCL1,
CCEC1, CCEC4.1, CCEC4.2

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA
DUA

Representacion | Proporcionar opciones de representacion
Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos
Proporcionar opciones para la comprension

Expresion Proporcionar opciones para la accion fisica
Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion
Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva

Motivacion Proporcionar opciones para captar el interés
Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia
Proporcionar opciones para la autorregulacion

VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

EVIDENCIAS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno, portfolio, prueba escrita Rdbrica, lista de cotejo, escala de
observacion

RUBRICA (Ejemplo Criterio Evaluacion 1.2)

IN (1-4) No manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en
la modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

SUF (5-6) | Manejar escasas veces algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Bl (6-7) Manejar ocasionalmente algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la modelizacién y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

NOT(7-8) | Manejar casi siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

SB (9-10) | Manejar siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.
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Derivadas y Aplicaciones

SITUACION DE APRENDIZAJE 6: DERIVADAS Y APLICACIONES

CURSO: 1° BACHILLERATO MATEMATICAS |

TEMPORALIZACION: 6 SEMANAS

JUST|F|CAC|ON:Introduciremos la nocion e derivada desde distintos puntos de vista, asi como su

interpretacion y significado. Veremos las derivadas de las funciones elementales y las reglas de derivacion.
Finalmente trataremos las aplicaciones de las derivadas tanto al estudio de las propiedades de las funciones como
alaresolucion de problemas en contexto reales

PRODUCTO FINAL

Grabacion de un video explicando la aplicacion de los contenidos a la resolucion de

un problema

CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

MATE.1.B.2.3 Derivada de una
funcion: definicion a partir del estudio
del cambio en diferentes contextos.

MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucién

y analisis de problemas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia

empleando herramientas o programas
mas adecuados

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas

4.1. Interpretar y modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento
computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos,
y en su caso, implementandolos en
un sistema informético_

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas y usando enfoques
diferentes.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc.,y a
los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

3.Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico

4.Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia

5.Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico

6.Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Se trata de las relacionadas con la resolucién de problemas, analisis de los mismos,
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organizacion de datos, aplicacion préctica de las matematicas y comunicacion de las
mismas de forma adecuada

CONEXION CON EL PERFIL DE SALIDA

CCL1, STEM1, STEM2, STEMS, CD1, CD2, CD3, CD5, CE2, CE3, CCEC1,
CPSAA5,CC4

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA
DUA

Representacion | Proporcionar opciones de representacion
Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos
Proporcionar opciones para la comprension

Expresion Proporcionar opciones para la accion fisica
Proporcionar opciones para la expresién y comunicacion
Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva

Motivacion Proporcionar opciones para captar el interés
Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia
Proporcionar opciones para la autorregulacion

VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

EVIDENCIAS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno, portfolio, prueba escrita Rdbrica, lista de cotejo, escala de
observacion

RUBRICA (Ejemplo Criterio Evaluacion 1.2)

IN (1-4) No manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en
la modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

SUF (5-6) | Manejar escasas veces algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Bl (6-7) Manejar ocasionalmente algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la modelizacién y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

NOT(7-8) | Manejar casi siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

SB (9-10) | Manejar siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Numeros Complejos
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SITUACION DE APRENDIZAJE 7: NUMEROS COMPLEJOS

CURSO: 1° BACHILLERATO MATEMATICAS |

TEMPORALIZACION: 2 SEMANAS

JUST|F|CAC|ON: A lo largo de la situacion trabajaremos el cuero de los nimeros complejos, la naturaleza de

los nimeros imaginarios, las distintas formas de expresar los nimeros complejos, sus operaciones y sus
interpretacion como soluciones de ecuaciones polinémicas.

PRODUCTO FINAL

Grabacion de un video explicando la aplicacién de los contenidos a la resolucién de

un problema

CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

MATE.1.A.2.1 Los nimeros complejos
como soluciones de ecuaciones
polinémicas que carecen de raices
reales.

MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucion
y andlisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando herramientas o programas
mas adecuados.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

2.2. Seleccionar la solucién mas
adecuada de un problema en
funcioén del contexto -de
sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad, etc.-, usando
el razonamiento y la argumentacion.

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4.1. Interpretar y modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento
computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos,
y en su caso, implementandolos en
un sistema informatico.

1..Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

3.Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico

4.Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Se trata de las relacionadas con la resolucion de problemas, andlisis de los mismos,
organizacion de datos, aplicacion practica de las matematicas y comunicacion de las

mismas de forma adecuada

CONEXION CON EL PERFIL DE SALIDA

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS5,
CES, CPSAA4, CC3, CP1, CCL1, CCL3 CCEC3

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA
DUA
Representacion | Proporcionar opciones de representacion

Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos
Proporcionar opciones para la comprension
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Expresion Proporcionar opciones para la accion fisica
Proporcionar opciones para la expresién y comunicacion
Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva
Motivacion Proporcionar opciones para captar el interés

Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia
Proporcionar opciones para la autorregulacion

VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

EVIDENCIAS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno, portfolio, prueba escrita Rubrica, lista de cotejo, escala de

observacion

RUBRICA

Ejemplo Criterio Evaluacion 3.2)

IN (1-4)

No manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en
la modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

SUF (5-6)

Manejar escasas veces algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

Bl (6-7)

Manejar ocasionalmente algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

NOT(7-8)

Manejar casi siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

SB (9-10)

Manejar siempre algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.
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